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1 Introduccion

El propésito de este documento es dar una descripcién técnica del sistema Juego de Hor-
rografia , el cual se desarrollé junto con el Instituto de Investigaciones Linguisticas(INIL) de
la UCR y la Unidad de Gestién y Transferencia del Conocimiento para la Innovacién (PROIN-
NOVA) de la Vicerrectoria de Investigacién de la UCR, a continuacién se brindard una expli-
cacién del sistema y de la funcionalidad del mismo.

Para comenzar cabe destacar que el sistema es para corregir deficiencias ortograficas de los
usuarios, la idea es que dicho sistema sea utilizado por estudiantes de secundaria y centros de
ensenanza de espanol para jovenes y adultos, éste serd administrado en primera instancia por el
Docente e investigador de la UCR , Dr. Jorge Antonio Leoni de Leén , la gestora de proyectos
, Yorleni Campos Flores , y a su vez podrdn agregar usuarios con el perfil Administrador para
que les ayuden en esta tarea.

Los principales usuarios del sistema seran personas que tienen el espanol como lengua materna
, como aquellos que lo tienen como segunda lengua.

Entre las funcionalidades con las que cuenta un usuario con el perfil Jugador en el sistema,
se encuentran las siguientes: Login, registrar usuario, restablecer contrasena, Actualizar datos
personales , Iniciar partida y Generar top de mejores puntuaciones.

Parte de las funciones de administracién que podran realizar el docente e investigador de la
UCR y la gestora de proyectos son las siguientes: Login, Restablecer contrasena, Consultar
estadisticas de errores de partidas, Consultar estadisticas de aciertos de partidas , Registrar
administrador, crear nivel, crear etapa y crear item.

A lo largo del documento se irdan definiendo y explicando de una mejor forma las funcionalidades.

2 Aspectos de implementacion

La versién actualmente distribuida de Horrografia es soportada por dispositivos con la
versién de Android 4.0.3 y 4.0.4 (Ice Cream Sandwich) y superiores. La decisién de utilizar
Ice Cream Sandwich se basé en las funcionalidades ofrecidas y su posicién en el mercado en el
momento en que realizé la evaluacién. En cuanto a tecnologias utilizadas principalmente en el
desarrollo de esta aplicacién se pueden mencionar las siguientes:

e Android Studio para desarrollo de aplicaciones para Android

e Libreria Volley para optimizar el envio de peticiones Http desde las aplicaciones Android
hacia servidores externos y Java para aspectos de programacion.

e Libreria JavaMail para envio de correos electronicos directamente desde la aplicacion java.
e Emulador para realizar pruebas
e PHP para programacién de servicios web y MySQL para programacién de base de datos.

e MariaDB como sistema de gestiéon de base de datos

3 Desactivar corrector ortografico

3.1 Pasol

Ir a Configuraciéon
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0:37 Dl B
Configuracion

Q_ Buscar en Ajustes

() Acerca del dispositivo MIUI Global 10.2

REDES INALAMBRICAS

[)  Tarjetas SIMy redes mdviles
= Wi-Fi Familia Montoya
Bluetooth Desactivado
Punto de acceso portétil ~ Desactivado
& Uso de datos
Més
PERSONAL
Pantalla

¥ Fondo de pantalla

3.2 Paso 2

Buscar Teclado e idioma

0:37 e O aill =
< Teclado e idioma
IDIOMA
Idioma Espafiol (América)
Corrector ortografico

Corrector ortografico de Google
TECLADO Y METODOS DE ENTRADA

Teclado actual

Gboard

Escritura en varios idi

Dictado por voz de Google

Automatico
voz

Salida de texto a voz
MOUSE Y PANEL TACTIL

Velocidad del puntero

3.3 Paso 3

Elegir el teclado que este activo

Page 3



3.4 Paso 4

¢ Ajustes

@ Idiomas
Espafiol (EE. UU.) (QWERTY (N))

3= Preferencias

@  Tema

A,  Correccién ortografica

Y3  Escritura deslizando el dedo
\!J Dictado por voz

[B  Diccionario

Q  Busqueda

es=  Ajustes avanzados

% Valéranos

Desactivar la opcién de Autocorreccién

0:38

& Correccion ortogréafica

Sugerencias
Mostrar franja de sugerencias

Mostrar la franja de sugerencias mientras
escribes

Filtrar palabras ofensivas

No sugerir palabras que pueden ser
ofensivas

Mostrar sugerencias de emojis

Sugerir contactos

Usar la informacién de Contactos para
recibir sugerencias

Correcciones

Autocorreccién
Corregir palabras mientras escribes
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0:38 e Dl
¢ Correccion ortogréfica

Sugerir contactos
Usar la informacién de Contactos para .
recibir sugerencias

Correcciones

Autocorreccion
Corregir palabras mientras escribes

Afadir espacio tras puntuacién
[Beta] Inserta un espacio tras los signos
de puntuacién (solo disponible en inglés
estadounidense)

Mayusculas automdticas
Escribir en mayuscula la primera letra de la .
primera palabra de cada frase

Doble espacio inserta punto
Insertar un punto seguido de un espacio al .
tocar dos veces la barra espaciadora

Revision ortografica
Marcar las palabras con errores .
ortograficos mientras escribes

4 Interfaces de usuario

En esta seccion se describen algunas de las principales interfaces graficas de la aplicacion.

4.0.1 Ventana de inicio

Al iniciar la aplicacién se muestra un splash screen con el logo de la aplicacién y se redirec-
ciona a la pantalla de inicio de sesién , donde se solicitan los datos (usuario y contrasena) para
ingresar al sistema.

Horrografia®

9%
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HORROGRAFIA

INGRESE SUS DeTALLeS

ReGisTRese

RESTABLECER CONTRASEIA

ACEeRCADE

4.0.2 Ventana registro

Al presionar el boton ”Registrese” el sistema desplegard al usuario los datos del jugador
que tendrd el registro. Finalmente el usuario podra ingresar los datos solicitados y presionar el
boton "registrar” para registrarse.

e Dl

REGISTRO

4.0.3 Ventana restablecer contrasena

Al presionar el botén ” Restablecer contrasena” el sistema desplegard al usuario los datos que
tendra el restablecimiento de la contrasena. Seguidamente el usuario podra ingresar los datos
solicitados y presionar el botén ”Restablecer”. Al presionar el botén ”Restablecer” el sistema
actualizard la contrasena del usuario y enviard un correo electrénico al usuario exhibiendo su
nueva contrasena.
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w Dl @D

£Se Le OLVIDO su
CONTRASEIIA?

4.0.4 Ventana acerca de

Al presionar el botén ”Acerca de” el sistema desplegara al usuario informacion acerca de
las personas o entidades que han participado en la creacién de esta obra.

w Dl @D

Horrografia fue desarrollado por
Argenes Daniel Montoya Aguilar,
Estudiante de la carrera de Ingenieria
en Computacion
del Instituto Tecnoldgico de Costa Rica
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junto con el Instituto de Investigaciones
Linguisticas (INIL) de la UCR

wee O ill &

y la Unidad de Gestion y Transferencia
del Conocimiento

para la Innovacion (PROINNOVA) de la

Vicerrectoria de Investigacion de la UCR

4.0.5 Menu del administrador

Una vez que el usuario ha sido debidamente autenticado, se desplegard el menu principal
con la lista de servicios habilitados para un usuario con el perfil administrador.
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HORROGRAFIA

Bienvenipo ADIMINISTRADOR: JORGE
AnTonio

4.0.6 Ventana crear item

Al presionar el botén “Crear item” el sistema desplegard al administrador los datos del item
que tendrd el registro. Finalmente el usuario podra ingresar los datos solicitados y presionar el
botén “crear” para registrar el item.

we Dl @D

CREARITEM

INGRESE LA FORINA CORRECTA:

INGReSE LA PISTA:

selLeccione eL niveL:

selLeccione LA eTAPA:
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selLeccione eL niveL:

selLeccione LA eTAPA:

4.0.7 Ventana estadisticas de errores

Al presionar el botén “Estadisticas de errores” el sistema desplegara un grafico de pastel
correspondiente al porcentaje de errores de las partidas jugadas de cada nivel del juego.

Frases complejas

Palabras

Frases

niveles.

M Palabras M Frases | Mezcla de palabras y frases M Frases complejas Por

4.0.8 Ventana estadisticas de aciertos

Al presionar el boton “Estadisticas de aciertos” el sistema desplegara un grafico de barras
correspondiente al niimero de aciertos de las partidas jugadas de cada nivel del juego.

Page 10



e Dl &

Palabras Frases Mezcla de palabras y frases Frases complejas
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Palabras Frases Mezcla de palabras y frases Frases complejas
EW W Niveles

4.0.9 Ventana registrar administrador

Al presionar el botén ”Registrar administrador” el sistema desplegara al administrador los
datos del administrador que tendré el registro. Finalmente el usuario podra ingresar los datos
solicitados y presionar el boton "registrar” para registrar el administrador.

coe 3l

REGISTRAR ADMINISTRADOR

4.0.10 Ment del Jugador

Una vez que el usuario ha sido debidamente autenticado, se desplegara el mentu principal
con la lista de servicios habilitados para un usuario con el perfil jugador.
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HORROGRAFIA

Bienvenipo USUARIO: DANIEL

4.0.11 Jugar Partida

Si se oprime el botén “Jugar” en el mend, se redireccionard a la siguiente pantalla. Seguida-
mente el usuario podra seleccionar un nivel y presionar el botén “Iniciar partida”.

we D all @D

HORROGRAFIA

Bienvenipo USUARIO: DANICL

selLeccione eL niveL:

Al presionar el botén “Iniciar partida” el sistema desplegard la pantalla correspondiente al
nivel del juego seleccionado.
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@ o ITem:5/20

PO 0 0 @

PALABRAS
ETAPA1

buenisimo

CONFIRMAR ‘

Una vez iniciada la partida de juego, el sistema mostrara una serie de items con un botén
para revisar la palabra o frase , el usuario contard con un tiempo limite en segundos para
presionar el botoén.

Seguidamente el jugador podréd editar el item para corregirlo y presionar el botén “con-
firmar” para pasar al siguiente item de la etapa.Una vez presionado el botén ”confirmar” | el
sistema mostrard un mensaje de éxito o de fallo.Si la respuesta que brinda el usuario es correcta
se suma el valor del acierto de una respuesta correcta en esa etapa.

17:26 e Dl @D
@' () Tem:5/20

wo o 00

PALABRAS
ETAPA1

buenisimo

CONTINVAR ‘

Si la respuesta es incorrecta se resta a la puntuacién del jugador el valor del error de una
respuesta incorrecta en esa etapa. Si el jugador falla un nimero de items mayor al nimero de
errores permitidos en esa etapa se pierde la partida.
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PALABRAS
ETAPA 4

clausulas

CONTINVAR

Si el usuario pierde, se redireccionara a la siguiente pantalla correspondiente a la puntuacién.

)l B @D
JueGo TeRMINADO

SU PUNTUACION:

NOmBRe : DANICL
PUNTUACION : 34998.0
ERRORES : 1
ACICRTOS : 36
FeCHA : 2019-10-20
NIvVeL:1

CONTINUAR

Si el usuario completa el nivel, se redireccionard a la siguiente pantalla correspondiente a la
puntuacién.
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NIVeL COmMPLETADO

SU PUNTUACION:

NOMBReE : DANIEL
PUNTUACION : 67000.0
ERRORES : 0
ACIeRTOS : 40
FeCHA : 2019-10-20
NIveL:1

CONTINUAR

4.0.12 Generar Top

Si se oprime el botén “Top” en el ment, se redireccionard a la siguiente pantalla con los
datos de los jugadores con mejores puntuaciones.

TOP
Usuario Nivel Puntuacion Errores
Daniel 1 75000.0 0
Daniel 1 54998.0 1
Cesar 1 54998.0 1
Daniel 1 44998.0 1
Daniel 1 34998.0 1
Cesar 1 24998.0 1
Daniel 1 24749.75 1
Daniel 1 24749.75 1
Daniel 2 14998.0 2
Daniela 1 14499.5 2

4.0.13 Actualizar datos personales

Al presionar el boton ” Actualizar datos personales” el sistema desplegara al usuario los datos
del jugador a editar. Finalmente el usuario podra ingresar los datos solicitados y presionar el
botén ”actualizar” para actualizar los datos del usuario.
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ACTUALIZAR DATOS PERSONALES

4.0.14 Ayuda

Si se oprime el botén " Ayuda” en el mend, se redireccionard a la siguiente pantalla.

17:23 e D aill T

AYUDA

Presionar el botén JUGAR del menu

Seleccionar un nivel y presionar el botén
INICIAR PARTIDA

Seguidamente presionar el botén INICIAR
Presionar el botén TOP del menu

Seleccionar el boton ACTUALIZAR DATOS
PERSONALES del menu

Ingresar los datos solicitados

Presionar el botén ACTUALIZAR

5 Niveles del juego

identificador | descripcién

1 Palabras

2 Frases

3 Mezcla de palabras y frases
4 Frases complejas
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6 Etapas del juego

valor | valor errores nimero
identificador | descripcion .. no de
error | puntuacién . .
permitidos | items
1 Etapa 1 0.25 250 4 20
2 Etapa 2 0.5 1000 8 10
3 Etapa 3 1 2000 2 5
4 Etapa 4 2 10000 1 5
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